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Введение 

 

Git – распределенная система контроля версий файлов, созданная под 

руководством Линуса Торвальдса. Системы контроля версий позволяют хранить 

несколько версий одних и тех же файлов с возможностью возврата к старому 

варианту, просмотра изменений, их авторов и т.д. 

Распределенная система контроля версий не нуждается в центральном 

сервере, хранящем версии, вся история хранится на каждом локальном компьютере 

и при необходимости синхронизируется с аналогичным хранилищем другого 

компьютера. В этом отличие Git от, например, SVN – можно установить Git только 

на локальный компьютер и хранить все версии у себя, не дублируя на сервер. 

Однако в случае командной работы все же удобно иметь сервер, хранящий версии. 

Такой сервер также можно воспринимать как бэкап всех актуальных файлов и их 

версий, доступный из любой точки мира. 
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1 Лабораторная работа 1. Знакомство с GIT и Tortoise GIT 

 

Общие сведения 

 

Система управления версиями (от англ. Version Control System, VCS или 

Revision Control System) – программное обеспечение для облегчения работы с 

изменяющейся информацией. Система управления версиями позволяет хранить 

несколько версий одного и того же документа, при необходимости возвращаться к 

более ранним версиям, определять, кто и когда сделал то или иное изменение, и 

многое другое. 

Такие системы наиболее широко используются при разработке программного 

обеспечения для хранения исходных кодов разрабатываемой программы. Однако 

они могут с успехом применяться и в других областях, в которых ведѐтся работа с 

большим количеством непрерывно изменяющихся электронных документов. 

 

 

 

Рисунок 1.1 Git – распределѐнная система управления версиями 

 

Git – распределѐнная система управления версиями. Проект был создан 

Линусом Торвальдсом для управления разработкой ядра Linux, первая версия 

выпущена 7 апреля 2005 года. На сегодняшний день его поддерживает Джунио 

Хамано. 
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Ядро Git представляет собой набор утилит командной строки с параметрами. 

Все настройки хранятся в текстовых файлах конфигурации. Такая реализация делает 

Git легко портируемым на любую платформу и даѐт возможность легко 

интегрировать Git в другие системы (в частности, создавать графические git –

клиенты с любым желаемым интерфейсом). 

 

 

 

Рисунок 1.2 – TortoiseGit – визуальный клиент системы управления 

исходными кодами программ Git для ОС Microsoft Windows 

 

TortoiseGit – визуальный клиент системы управления исходными кодами 

программ Git для ОС Microsoft Windows. 

Реализован как расширение проводника Windows (shell extension). 

Подрисовывает иконки к файлам, находящимся под управлением Git, для 

отображения их статуса в Git. 
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Рисунок 1.3 – Создание репозитория Git 

 

Репозиторий Git представляет собой каталог файловой системы, в котором 

находятся файлы конфигурации репозитория, файлы журналов, хранящие операции, 

выполняемые над репозиторием, индекс, описывающий расположение файлов, и 

хранилище, содержащее собственно файлы. Структура хранилища файлов не 

отражает реальную структуру хранящегося в репозитории файлового дерева, она 

ориентирована на повышение скорости выполнения операций с репозиторием. 

Когда ядро обрабатывает команду изменения (неважно, при локальных изменениях 

или при получении патча от другого узла), оно создаѐт в хранилище новые файлы, 

соответствующие новым состояниям изменѐнных файлов. Существенно, что 

никакие операции не изменяют содержимого уже существующих в хранилище 

файлов. 
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Рисунок 1.4 – Репозиторий Git 

 

 

 

Рисунок 1.5 – Репозиторий Git 

 

По умолчанию репозиторий хранится в подкаталоге с названием «.git» в 

корневом каталоге рабочей копии дерева файлов, хранящегося в репозитории. 

Любое файловое дерево в системе можно превратить в репозиторий git, отдав 

команду создания репозитория из корневого каталога этого дерева (или указав 

корневой каталог в параметрах программы). Репозиторий может быть импортирован 

с другого узла, доступного по сети. При импорте нового репозитория автоматически 

создаѐтся рабочая копия, соответствующая последнему зафиксированному 

состоянию импортируемого репозитория (то есть не копируются изменения в 

рабочей копии исходного узла, для которых на том узле не была выполнена команда 

commit). 
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Рисунок 1.6 – Репозиторий с данными 

 

 

 

Рисунок 1.7 – Вызов мастера 
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Рисунок 1.8  – Репозиторий с данными 

 

 

 

Рисунок 1.9  – Подтверждение 
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Рисунок 1.10  – Вызов окна сообщений. 
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Рисунок 1.11  – Репозиторий с данными 

 

 

 

Рисунок 1.12 – Ввод сообщения 
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Рисунок 1.13 – Репозиторий с данными 

 

Задание 

 

1. Создать репозиторий. 

2. Создать в нѐм любой файл. 

3. Сделать первый commit. 
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2 Лабораторная работа 2. Создание веток 

 

Общие сведения 

 

Ветки  в Git’e – это легковесный подвижный указатель на один из коммитов. 

Создаѐм второй файл. 

 

 

 

Рисунок 2.1 – Окно ввода сообщений 

 

 

 

Рисунок 2.2 – Окно выбора файла. 

 

Теперь создадим ветку для разработки. 
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Рисунок 2.3  – Создание ветки 
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Рисунок 2.4  – Создание ветки 

 

Далее зафиксируем сделанные изменения в созданной ветке, для этого 

необходимо переключиться на новую ветку 
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Рисунок 2.5  – Выбор ветки 

 

Выбрать нужную ветку. 
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Рисунок 2.6 – Репозиторий с данными 

 

Красным выделена текущая ветка 

 

Примечание 

 

Для просмотра всех веток в пункте меню «Show log» необходимо установить 

опцию «All Branches» 

 

 

 

Рисунок 2.7 – Опция «All Branches» 
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Ветки можно создавать прямо во время commit, для этого необходимо 

установить опцию «new branch» 

 

 

 

 

Рисунок 2.8 – Опция «new branch» 

 

Задание 

 

1. Создать ветку «Release_branch». 
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3 Лабораторная работа 3 Создание ветви «Debug» и «Release» 

 

Общие сведения 

 

Ветвь «master» необходима для начальной настройки репозитория, обычно для 

разработки программного обеспечения используется 2 основные ветви – «Debug» и 

«Release» и множество дополнительных. 

В «Debug» ветвь любой разработчик может фиксировать текущие изменения. 

В «Release» ветвь фиксируются уже проверенные и готовые к выпуску файлы. Для 

многопользовательской разработки каждому разработчику назначаются задачи, под 

каждую задачу создаѐтся отдельная ветка, в которой разработчик решает 

поставленные задачи, после чего объединяет с другой веткой. 

Разберѐмся с понятием склейки ветвей. 

Итак, переключаемся на ветвь Debug_branch 

 

 

 

Рисунок 3.1 – Ветвь «Debug_branch» 
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Далее мы создадим ветвь, в которую мы будем заносить стихи Пушкина. 

Мы воспользуемся новым способом, который создаѐт ветвь, во время 

фиксации изменений. 

Создадим новую папку и в ней файл. 

 

 

Рисунок 3.2 – Создание папки 

 

 

 

Рисунок 3.3 – Создание файла 

 

 

 

Рисунок 3.4 – Создание файла 
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Занесѐм туда часть стиха и сохраним. 

 

 

Рисунок 3.5 – Репозиторий с данными 

 

Откроем снова файл и допишем ещѐ одну часть стиха. 

 

 

 

Рисунок 3.6 – Редактирование файла 
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Сохраним и зафиксируем, в этот раз без создания новой ветви. 

 

 

Рисунок 3.7 – Репозиторий с данными 

 

Теперь переключимся на «Debug_branch». 

 

 

 

Рисунок 3.8  – Ветвь «Debug_branch» 
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Можно сразу заметить, что папка, которую мы создали, исчезла. 

Создадим новую папку и назовѐм еѐ «ЕсенинСА» и в ней файл «Берѐза». 

 

 

Рисунок 3.9 – Создание папки 

 

 

 

Рисунок 3.10 – Создание файла 

 

В файл добавим часть стиха и сохраним. 

 

 

 

Рисунок 3.11 – Создание файла 
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Сделаем коммит, с созданием новой ветви. 

 

 

 

Рисунок 3.12 – Репозиторий с данными 

Добавим ещѐ одну часть стиха, сохраним и зафиксируем изменения 

 

 

 

Рисунок 3.13 – Редактирование файла 
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Откроем «Show log» посмотрим, как выглядит граф ревизий. 

 

 

 

Рисунок 3.14 – Граф ревизий  

 

Нажмѐм чекбокс «All Branches». 
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Рисунок 3.15 – Граф ревизий 

 

Теперь можно наглядно увидеть, как 2 ветви разработчика находятся 

параллельно друг другу, не взаимодействуя между собой. 

Теперь выполним объединение ветвей. Для этого переключимся на ветвь 

«Debug_branch». Можно это сделать из текущего меню. 
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Рисунок 3.16 – Объединение ветвей 

 

 

 

Рисунок 3.17 – Граф ревизий 



29 

 

Красным обозначена текущая ветка, и мы видим что переход был произведѐн. 

Теперь нам надо объединить в ветку «Debug_branch» две созданные нами ветки. 

Первую ветку мы вольѐм в «Debug_branch» в открытом меню для этого кликнем 

правой кнопкой по «Стихи_Пушкина» и нажмѐм «Merge to Debug_branch». 

 

 

  

Рисунок 3.18 – Объединение в ветку «Debug_branch» 

 

Задание  

 

1. Создать ветви «Debug» и «Release». 
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4 Лабораторная работа 4 Чтение изменений 

 

Общие сведения 

 

Также необходимо уметь читать изменения. 

 

 

 

Рисунок 4.1 – Репозиторий с данными 

 

Окно «Show log» предоставляет возможности фильтрации. При нажатии 

можно выбрать необходимую ветвь. 
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Рисунок 4.2 – Лог изменений 

 

Так же можно вывести лог за определѐнный период. Выбираем необходимую 

ревизию и в нижнем поле нажимаем на файл. 

 

 

Рисунок 4.3 – Репозиторий с данными 
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Рисунок 4.4 – Выбор файла 

 

 

 

Рисунок 4.5 – Сравнение состояний файла  

 

В левой части предыдущее состояние файла, в правой части изменѐнное. 

Справа мы видим, что 4 строчки были добавлены в данной ревизии. 

Также, если необходимо, можно получить лог изменений по файлу, для этого 

необходимо нажать правой кнопкой по файлу и выбрать пункт «Show log». 
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Рисунок 4.6 – Вызов лога изменений по файлу 

 

 

 

Рисунок 4.8 – Лога изменений по файлу 
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Задание  

 

1. Получить лог изменений. 
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5 Лабораторная работа 5 Сервис GitHub 

 

Общие сведения 

 

Если у вас нет развѐрнутого сервера, то есть возможность воспользоваться 

сервисом GitHub. Для этого необходимо зарегистрироваться на сайте 

https://github.com/ 

 

 

 

Рисунок 5.1 – Регистрация на GitHub 

 

В личном кабинете указать название репозитория и нажать кнопку «Cteate 

repository». 

 

 

 

https://github.com/
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Рисунок 5.2  – Создание репозитория 

 

Если создание репозитория успешно – откроется страница, в которой 

необходимо скопировать https ссылку на только что созданный репозиторий. 

 

 

 

Рисунок 5.3 
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После чего заходим в настройки TortoiseGIT и в подменю Get -> Remote 

добавляем в строку URL скопированную ссылку, а в строке Remote указываем 

любое название. После чего жмѐм кнопку «Ок». 

 

 

 

Рисунок 5.4 

 

Затем в локальном репозитории выбираем пункт меню Fetch, и в появившемся 

окне указываем только что созданный удалѐнный ресурс, нажимаем «Ок». 
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Рисунок 5.5 
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Рисунок 5.6 

 

 

 

Рисунок 5.7 

 

Следующим шагом необходимо отправить на удалѐнный ресурс, все 

имеющиеся у нас изменения, для этого выбираем пункт меню Push. 
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Рисунок 5.8 

 

В появившемся окне убеждаемся, что выбран удалѐнный ресурс, созданный 

нами. И нажимаем кнопку «Ок». 
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Рисунок 5.9 

 

Если ресурс указан правильно, то появится окно в которое необходимо ввести 

имя пользователя. 

 

 

 

Рисунок 5.10 
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Затем появится окно, в которое необходимо ввести пароль к учѐтной записи, 

чьѐ имя пользователя указали ранее. 

 

 

 

Рисунок 5.11 

 

Если всѐ прошло успешно, в итоге мы увидим следующее окно. 

 

 

 

Рисунок 5.12 



43 

 

 

Далее заходим на GitHub и видим, что все изменения отправлены и все данные 

находятся на ресурсе. Теперь мы можем следить за всеми изменениями через веб 

интерфейс. 

 

 

Рисунок 5.13 

 

 

Рисунок 5.14 
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Рисунок 5.15 

 

Задание  

 

1. Создать репозиторий на сервисе GitHub. 
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